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la actuacion como empatia

IVAN SERRANO enfrentarte a limites éticos y emocionales. No siempre se logra

P . MAYAHULL

entender del todo a los personajes”.

ara el venezolano Edgar Ramirez lo que ocurrio al De igual manera, Ramirez reflexiond sobre el trabajo emo-

ELACTORY PRODUCTOR
HABLO SOBRE LAS
POSIBILIDADES DEL ARTE
Y SUAGRADECIMIENTO
PROFUNDO A MEXICO

atardecer en el Agora Jenkins no fue ni una class ni cional en el set. “El actor esta en un espacio profundamente
una master, sino una charla intima con los asistentes vulnerable. Trabajar con las emociones implica un riesgo, por
del 41 Festival Internacional de Cine en Guadalajara (FICG) so- eso es fundamental colaborar con directores que cuidan el ofi-
bre los efectos de la actuacion como una posibilidad de vivir mil cio actoral y saben lo que quieren”.
vidas, pero también de entender la mente y alma de los seres
humanos. Un gran cariino por México

“El arte me ha permitido incrementar mi empatia hacia los México es su hogar, desde pequeno lo conoce; por ello, para él

otros, porque lo que nos define como seres humanos son nues- los afectos son profundos y mas aun cuando su vida cambio a
tras contradicciones”, afirmo. causa de mexicanos.
En una charla con Héctor Trejo y decenas de personas “Yo soy actor por un mexicano, por Guillermo Arriaga (quien

asistentes, el actor asegurd que interpretar a otras personas lo casted luego de verlo en un cortometraje) y ahora soy pro-

se alinea a un ideal vitalista de hacer cada dia algo diferente. ductor por un mexicano: Stacy Perskie (que ha realizado filmes

Eso mismo fue lo que lo llevo a cambiar su vida de periodista como Vainilla y Bardo)”, menciona.

especializado en comunicacion politica para convertirse en ci- Durante la gala inaugural del FICG, Edgar Ramirez recibio

neasta. el homenaje internacional y ahi destacé que México es un refu-
Algunos de los filmes que ha protagonizado son Carlos gio para quienes se ven forzados a migrar.

(2010), donde interpreto al polémico Carlos “El Chacal” y obtu- “México es el centro de gravedad de la hispanidad y siem-

VO reconocimiento internacional; Manos de piedra (2016), en la pre esta dispuesto a abrir sus brazos a recibir talento”, indico.

que dio vida al boxeador panamefo Roberto Duran; y Liberta- Recordo que Luis Bufiuel llegé al pais para hacer El Angel
dor (2013), en que encarnoé a Simoén Bolivar. exterminador y aqui encontro libertad creativa. México ha reci-
Asi es como ha construido una trayectoria que transita en- bido a los olvidados, a los que han llegado con el corazén roto,
tre el cine de autor, las biografias historicas y las grandes pro- que han sido perseguidos y han huido del dolor, del hambre, del
ducciones internacionales. miedo.
Al hablar de su trabajo actoral, recordd su interpretacion en “Para mi es imposible no agradecer el como ha sostenido a
la serie Carlos, donde encarnd a un personaje complejo: “En- generaciones de venezolanos con la necesidad de reconstruir

tender a alguien que mataba a otros por razones politicas es su vida”, concluyo. Ak

ADRIAN SALAZAR
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CON 16 PELICULAS COMPITIENDO Y UNA SERIE DE HOMENAJES, EL FICG
CELEBRA LOS 15 ANOS DE ESTE ESPACIO FILMICO QUE HONRAEL CINE
SOBRE HISTORIAS DE LA DIVERSIDAD SEXUAL

« Homenaje a la trayectoria a la actriz espanola
Lola Duenas.

 Homenaje al Drag Icon para la artista y crea-
dora C-Pher.

*  Premio Maguey Queer Icon a la actriz Valentina.

“Nos han vendido la riqueza como miles de cosas,

Y

yematografia y la cultura queer y su audiencia. Eny cuando la verdadera riqueza esta en la diversidad.
\Tomo este premio como el mas bonito que me han

J /’ (- \ /7 esta edicion 41 del festival, celebra sus primeros

quince afnos de una manera unica. dado, muchas gracias”, declaré la actriz Lola Duenas.
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8 Zapopans (®, Cultura . .~ . » . ..
it +2 Bajo el nombre de “Queercianera”, el Premio lle Cuba, El circulo de los mentirosos, Cobijo y

pe [ Maguey continta siendo ese espacio donde se le Yo tengo dos papds, son algunas de las 16 peliculas
i W : ¥ g Kl ¥ .. : : ., . -
’ J 4 otorga voz y representacion a trayectorias, mani- que competiran por el Premio Maguey de este ano.
. “’ festaciones artisticas y creaciones audiovisuales El galardén “Emme”, que recibiran las y los home-
£ -

que promueven la diversidad y la libertad. najeados, estara intervenido por la visién del artista

El presidente del Patronato del FICG, Guillermo nayarita Aldo Toscano, quien realizé piezas Unicas e

Gomez Mata, en rueda de prensa destaco la importan-
ciadel Premio Maguey: “Es un festival dentro del FICG,
y eso hay que celebrarlo. Es un espacio que va mas alla
deladivisién, es un espacio de libertad, y el cine es eso
también”.

El director del Premio Maguey y de la programacion
del FICG, Pavel Cortés, menciond que con “Queercia-
nera” se buscara rescatar la tradicion de las fiestas de
XV anos como una celebracion diversa e incluyente.

Destaco que durante esta celebracion se recono-
ceran afiguras claves del universo queer:

e Homenaje péstumo a Pablo Ruiz, creador

del centro nocturno Paco Paco e impulsor de
Puerto Vallarta como destino LGBTIQ+.

irrepetibles para esta entrega.

“Es una vision basada en la cultura del BDSM y la
cultura vaquera. Un encuentro entre la artesania y la
piel de bovino, donde se celebrala unién entre el placer
y el castigo”, menciono el artista.

Pavel Cortés, por ultimo, pidié al Congreso de Jalis-
co garantizar la identidad legal de nifos, nifas y adoles-
centes transgénero: “No puede existir una celebracion
asi mientras los derechos mas basicos de nuestras in-
fancias no pueden ser garantizados”, agrego.

Para consultar las peliculas seleccionadas en esta
categoria, el FICG pone a disposicion el siguiente en-
lace: https://ficg.mx/ficg41-presenta-los-titulos-selec-
cionados-en-la-edicion-15-de-premio-maguey/ A
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Ruta del financiamiento entre

MEXICO, FSPANA Y PORTUGAL

SEILER GARCIA

| Festival Internacional de Cine en Guadalajara
(FICG), en su edicion 41, se consolidé como un
espacio vital para el entendimiento de la economia
naranja. Durante el panel “Incentivos cinematograficos en Mé-
xico, Portugal y Espana”, representantes de las instituciones
rectoras del cine en estos paises compartieron las herramien-
tas actuales para que creadores, desde grandes productoras
hasta estudiantes, logren concretar sus visiones en la pantalla.

Daniela Alatorre, representante de IMCINE, centro su inter-
vencion en el nuevo Estimulo Fiscal a la Produccién cinemato-
grafica y audiovisual (EFICA), anunciado en febrero de 2026.
Este mecanismo busca descentralizar la produccion y generar
una derrama econémica significativa mediante la participacion
de empresas y personas mexicanas.

EFICA opera como un crédito fiscal aplicable contra el
ISR, cubriendo hasta el 30 por ciento del costo total del pro-
yecto, con un limite de 40 millones de pesos por produccion.
El estimulo esta disenado para largometrajes, series, y proce-
sos de postproduccion o efectos visuales (VFX). Segun los
documentos presentados, el objetivo es claro: fortalecer la in-
dustria nacional exigiendo que al menos el 70 por ciento de la
proveeduria sea mexicana.

Desde la perspectiva europea, Luis Chaby de ICA (Portugal)
y Camilo Vazquez de ICAA (Espana) presentaron ecosistemas
maduros de apoyo. Portugal destaca por su fondo “scri.pt”, que
ofrece lineas de cash rebate y reembolsos en efectivo. Por su par-

te, Espana subrayd que sus ayudas abarcan todos los procesos

EXPERTOS DE TRES NACIONES DELINEAN LAS ESTRATEGIAS DE APOYO

ECONOMICO PARA FORTALECER LA INDUSTRIA AUDIOVISUA&YAB'REN
PUERTAS A LAS NUEVAS GENERACIONES DE CINEASTAS EN GUADALAJARA
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de creacion, con una politica de género firme: al menos el 35 por
ciento de los proyectos deben estar dirigidos por mujeres.

Un punto innovador en la normativa espanola es la regula-
cion frente a la inteligencia artificial generativa. Para acceder a
los apoyos, las obras no deben haber sido creadas integramen-
te por 1Ay se exige una intervencion humana relevante que res-
pete la propiedad intelectual.

Alejandro Tavares, de Filma Jalisco, enfatizé que los apo-
yos estatales son plenamente compatibles con los de IMCINE,
instando a los jévenes a revisar las convocatorias abiertas en el
portal de la institucion.

Este panel reafirmd que la coproduccion internacional es
una ruta viable incluso para talentos emergentes.

Para los estudiantes asistentes, como Leana Aguilar del De-
partamento de Imagen y Sonido de la Universidad de Guadala-
jara, este panel representé un cambio de paradigma sobre su
futuro profesional.

“Me siento con los ojos mas abiertos, con un camino que
siento que esta aun mas marcado, ya no en tanta ambigliedad de
qué va a pasar cuando yo termine la carrera, de si hay industria
o no hay industria. Es muy bonito darse cuenta de que efectiva-
mente la hay y que hay manera de que formemos parte”, afirmo.

Los cuatro panelistas concluyeron con una recomendacion
fundamental: “El primer paso es tener una idea en una pagina
en blanco”. Instaron a los creadores a perder el miedo a pregun-
tar y ser persistentes frente al “no”. La clave, segun senalaron,
es tener claridad absoluta sobre la historia que se quiere con-
tar para saber en qué parte del ecosistema de estimulos encaja
mejor el proyecto. Ak
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a exposicion Animas, del artista Gustavo Garcia

Villa, muestra la resignificacion de materiales en-

contrados en las playas de Oaxaca, que después
son convertidos en mascaras y luego son usadas por suje-
tos que habitan paisajes de dicha entidad.

Este lunes por la manana, la muestra fue inaugurada
en el Museo de Ciencias Ambientales de la Universidad de
Guadalajara, en el marco del Premio Maguey del 41 Festi-
val Internacional de Cine en Guadalajara.

El artista menciond los elementos que le permitieron
realizar las mascaras. “Consistid en hacer caminatas ma-
tutinas pararecolectary recuperar materiales en desuso en
las areas, como huesos, lodo, flores, trozos de telay mas”,
dijo.

El proceso de recoleccion de materiales tuvo una dura-
cion de cinco dias de trabajo. Garcia Villa dijo que, una vez
que tenia hechas las mascaras, tomo fotografias a colabo-
radores del proyecto.

Menciono que el significado de sus obras “es la rela-
cion de la tradicion con lo espiritual”. Ademas, compartio
que en la antigliedad distintos pueblos originarios disfraza-
ban sus cuerpos con la finalidad de venerar a sus dioses,
debido a que no se sentian dignos de enfrentarlos siendo
so6lo humanos.

Posteriormente, al transformar y decorar su cuerpo,
podian saludar a sus divinidades desde una forma de amor.

Esta practica atrap6 al artista y decidié exponer su arte
para que las personas conozcan y valoren el amor de co-
nectar el ser humano con los dioses o su espiritualidad per-
sonal.

Con esta muestra, el MCA busca entrelazar historia,
arte y memoria, e invita al publico a conocerla para reflexio-
nar sobre el valor de los materiales, los territorios y las na-
rrativas que nos construyen.

La muestra permanecera abierta hasta el 25 de abril,
como un punto de encuentro para quienes buscan conec-
tar con nuevas formas de expresion y significados a través
del arte contemporaneo. A

Explora lo espiritua®

21 de abril de 2026
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SEILER GARCIA

| ecosistema de los videojue-

£0s no se construye solo con

lineas de programacion; se
forja a través de la colaboracion, la narra-
tiva y la capacidad de adaptacion. En el
panel titulado “Del cédigo a la pantalla:
trayectorias y desafios en el desarrollo de
videojuegos”, destacadas figuras como
Estivalitz Gutiérrez, Katia Orozco, Ale-
jandra Mojica y Cecilia Lépez Romero
compartieron su vision sobre una indus-
tria que exige tanto rigor técnico como
sensibilidad humana.

Para Estivalitz Gutiérrez, Senior Re-
cruiter en Keywords Studios, el factor di-
ferenciador en un candidato no es siem-
pre su nivel técnico, sino sus habilidades
blandas. La comunicacion y el trabajo en
equipo son esenciales para destacar en
un mercado competitivo. Gutiérrez enfa-
tizd que muchas veces el miedo impide
a los aspirantes aplicar a vacantes si no
cumplen el 100 por ciento del perfil, una
tendencia mas marcada en mujeres que
en hombres.

“Se cree que en laindustria hay que te-
ner muchos conocimientos, pero la verdad
es que es tener pasion por ello y buscar. Lo
mas importante es que la persona se ani-
me”, afirmo Gutiérrez.

El networking, especialmente a tra-
vés de plataformas como Linkedin y
eventos presenciales, se posiciona como
la herramienta mas eficaz para abrir puer-
tas. La recomendacion es clara: alzar la

21 de abril de 2026
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voz y atreverse a pedir la oportunidad in-
cluso cuando se siente que el perfil esta
en desarrollo.

La transicion del aula al mundo profe-
sional implica un cambio de mentalidad.
Alejandra Mojica, de UNIAT, destaco que
los estudiantes deben aprender a confiar
en el proceso y entender que no son “is-
las”, sino parte de un engranaje producti-
vo donde cada pieza debe estar justifica-
da. En este sentido, la narrativa se vuelve
el eje central de la experiencia interactiva,

donde los personajes y el contexto deben
conectar con una experiencia humana
significativa.

“El alumno debe entender que no se
trata solo de producir, es importante jus-
tificar el trabajo. La industria esta contra-
tando la capacidad de adaptaciéon”, sena-
|6 Mojica.

Cecilia Lopez Romero, producer en
Amber Studio, y Katia Orozco, de Fuimos
Nosotros, coincidieron en que la comuni-

cacion es el Unico salvavidas durante una

crisis. En el desarrollo de videojuegos, los
fallos técnicos son inevitables, pero la for-
ma en que el equipo los aborda determina
el éxito del proyecto.

La IA emergié como el tema de mayor
debate. Tanto las panelistas como los jove-
nes talentos asistentes coincidieron en que
debe verse como un soporte para tareas re-
petitivas y técnicas, liberando espacio para
el proceso puramente creativo. Sin embar-
go, persiste el temor de que las corpora-
ciones intenten sustituir la sensibilidad y el
“alma” humana en los guiones y el arte.

“Ojala que las grandes industrias no lo
usen para generar guiones o actores fal-
S0s, sino para lo que es: una ayuda mas,
pero no una sustitucién del humano”, co-
mentaron.

El futuro de la industria parece residir
en la descentralizacion y la creacion de co-
munidades colaborativas que trasciendan
fronteras regionales, permitiendo que el
cine y los videojuegos mexicanos encuen-
tren su propia voz y lenguaje frente a los
estandares globales. Ak
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Jalisco lanza

nueva politica para
incrementar produccion
cinematografica

PABLO MIRANDA

| Gobierno de Jalisco anuncio el lanzamiento de una nueva poli-
tica cinematografica con la que se prevé filmar entre tres y cuatro
peliculas anualmente en el estado por los proximos cinco anos.

Durante el anuncio, en el marco del Festival Internacional de Cine en
Guadalajara (FICG), se preciso que se contara con un fideicomiso inicial de
800 millones de pesos para financiar la produccion de las peliculas, aunque
el monto podra aumentar durante los siguientes anos.

Con esta politica se busca convertir a Jalisco en un polo de produccion cine-
matografica, ya que se trata de una entidad que cuenta con el potencial de ofre-
cer diferentes locaciones para filmar debido a la riqueza de sus ecosistemas.

Ademas, al elaborar esta politica de filmacion se planteé que los pro-
veedores servicios de produccion y el personal para las grabaciones sea de
Jalisco, con lo que se podra fortalecer la derrama econdmica y las oportuni-
dades laborales para las y los jaliscienses.

Las primeras peliculas proyectadas para este ano son Papd en la luna,
con Jaime Camil y Claudia Alvarez; El carnicero, con el actor Roberto Duarte
y No soy yo, eres tu, con Angelique Boyer, Michelle Rodriguez y Sebastian
Rulli, todos producidos de la mano de Lemon Films. Ak
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ANASHELY ELIZONDO

gresada del Departamento de Imagen y So-

nido (DIS), la directora y fotdgrafa Job Sama-

niego presenté en el FICG su cortometraje
Flores, protagonizado por Raul Briones y que seleccio-
nado por el Premio Maguey y Hecho en Jalisco.

El juego. Hasta la prepa empecé a ligarme con la foto-
grafia y me acerqué al arte por primera vez. En ese tiem-
po mis amistades mas cercanas juntaron dinero para
comprarme una camara de rollo y a partir de ahi cambio
el como me aproximaba a todo. La fotografia ha sido mi
puente mas directo con este medio de comunicacion y
de contacto hacia lo sensible que llamamos arte. Inspi-
racion. Hay mucho de como conviven las ideas sobre
lo que me inquieta del mundo, junto con las ideas que
tengo acerca de las formas que me interesan en el cine,
en el arte y en el lenguaje. Me mueve mucho el imaginar
otros mundos posibles porque creo que el mundo nece-
sita de eso y definitivamente el pensar en otras formas de
ver nuestro entorno y vernos en él puede ser un modo de
empezar a proponer cambiar las cosas. Flores. Llevaba
muchos anos intentando nacer. Se reescribié muchisimo

porque se hizo a la par de descubrir qué proceso creativo

DIRECTORIO

Mayahuel
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era el que mas me acomodaba. Pero definitivamente el
corto como lo es ahora nace de la idea de imaginar un
“antidoto” al miedo que parece generar la otredad. La peli
es muy clara y puntual sobre la transfobia y las identida-
des trans en infancias, porque desde ahi también quiero
proponer la conversacion. Soy una persona trans y me
inquieta de primera mano esto. FICG. La seleccion en
Premio Maguey me emociona mucho porque creo que
aparte de ser un reconocimiento a una pelicula queer, lo
es también a un esquema de produccion de una pelicula
hecha por personas queer. Que sea parte de la progra-
macion de Hecho en Jalisco también nos significa mu-
cho. El contexto politico y social en Jalisco lleva un par
de anos invisibilizando, persiguiendo y actuando en pro
de justificar discursos de odio en el congreso. Que una
peli con una postura tan clara hacia estas violencias sea
parte de este programa me parece que abre una oportu-
nidad muy grande para conversar con un publico y con
las personas que gobiernan. El arte ante la violencia.
El arte ahora tiene el poder de abrir conversaciones en lo
publico, de usar las herramientas que tiene, de abstrac-
cidon e imaginacion, para poder poner frente a nosotrxs
nuevas formas de entendernos y por ende existir. El arte
posee una cualidad de empatia tan poderosa y necesa-
ria hoy, en un tiempo apatico y sumamente violento. A
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